
Hieroglyphen 
IyQ_; analog 
Material: Auftragskarte Hieroglyphen, 

Hinweiskarte 

Aufgabenbeschreibung: 
Die Hieroglyphen müssen mithilfe der Hinweis­
karte entziffert werden. Das verschlüsselte Wort 
lautet einhundertacht. Aufgabe und Hinweiskarte 
können gemeinsam oder getrennt voneinander 
versteckt oder bereitgestellt werden, sodass die 
Kinder dann noch die Verbindung zwischen Auf­
gabe und Hinweis selbst herstellen müssen. 

Zahlencode: 1-0-8 



Buchstabensalat 
Typ: analog 
Material: Auftragskarte Buchstabensalat 

Aufgabenbeschreibung: 
In einem Suchsel müssen alle Zahlwörter ge­
funden und anschließend addiert werden. Das 
Ergebnis ist der Zahlencode (12 + 7 + 1 O + 
11+1 = 41 ). 
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Zahlencode: 0-4-1 



Würfelschlösser 
Tyg: analog 
Material: Auftragskarte Würfelschlösser, 

evtl. Würfel zum Nachbauen 

Aufgabenbeschreibung: 
Die Anzahl der verbauten Würfel muss erkannt 
werden. Die Summer der Würfel von allen drei 
Würfelbauten ergibt den Zahlencode (leicht: 
Summe = 33, schwer: Summe = 66). 
Zur Differenzierung können Würfel zum Nach­
bauen zur Verfügung gestellt werden. 

Zahlencode: leicht: 0-3-3, schwer: 0-6-6 



Sehenswürdigkeiten 
Jyp: analog 
Material: Bildkarten Sehenswürdigkeiten in 

farbigem Kuvert, Hinweiskarte 

Aufgabenbeschreibung: 
Zur Vorbereitung bekommt jedes Kärtchen auf der 
Rückseite eine Zahl (Eiffelturm = 225, Big Ben = 3, 
Kleine Meerjungfrau = 12, Kolosseum = 7, Tower 
Bridge = 10, Schiefer Turm von Pisa =· 140,. Ato­
mium= 75). 
Die europäischen Bauwerke müssen erkannt wer­
den, um die Aufgabe der Hinweiskarte zu lös,en. 
Auf der Rückseite jeder Bildkarte steht eine Zahl, 
die zum Rechnen benutzt werden muss 
(3 mal 12 mal 1 0 plus 140 = 500). 
Bildkarten und Hinweiskarte können gemeinsam 
oder getrennt voneinander versteckt bzw. bereit­
gestellt werden, sodass die Kinder dann noch die 
Verbindung zwischen Aufgabe und Hinweis selbst 
herstellen müssen. 

Zahlencode: 5-0-0 
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